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Klucze do kompetencji kluczowych,

czyli atrakcyjne metody pracy kreatywnego nauczyciela

na kazda lekcje

Warsztaty online z MARTA SIWAK,
specjalistkqg od wszelakich metod na atrakcyjne lekcje

NAJWAZNIEISZYM ,,NARZEDZIEM” W EDUKACJI JEST OTWARTY, NIESZABLONOWY | KREATYWNY
NAUCZYCIEL. Ten, ktéry na swoje lekcje idzie z pekiem kluczy, poniewaz pracuje z grupg uczniow
,Skrojonych” wedtug réznych szablonéw. To wtasnie on moze zaprosic¢ do przygody edukacyjnej petnej
niezwyktosci i satysfakcji nawet najbardziej ,,opornego” ucznia ©

Dlatego jego zadaniem jest zaaranzowanie niezapomnianej lekcji we wspdtpracy i nieszablonowym
mysleniu. Wowczas warto siegngc po gry, zbudowac escape room czy tez wyjs¢ poza mury szkolne.
Zapraszamy Paristwa na inspirujgce szkolenie, na ktorym pokazemy jak wykorzystac réznorodne gry do
rozwijania kompetencji kluczowych i utrwalania wiedzy. Jednym zdaniem: bedzie wiele na temat jak
byc nauczycielem, ktorego pamieta sie po latach

Kompetencje zdobyte na szkoleniu umozliwig:

zrozumienie roli nauczyciela w procesie efektywnego rozwoju ucznidw,

wykorzystanie sposobdw na odkrycie potencjatu ucznia, by dzieki temu uzyskiwaé lepsze
efekty,

zastosowanie typowych i nietypowych metod, technik, procedur etc., ktdre zostang
spakowane do tzw. ,,apteczki do zadan specjalnych”,

wypracowanie gotowych, sprawdzonych sposobdéw na sprawdzenie wiedzy, w ktérych uczen
bedzie czut satysfakcje i che¢ do dalszej pracy.

Tematyka:

1.

Cotojest,pek kluczy” i dlaczego jest nam potrzebny na kazdej lekcji? — o indywidualizacji stéw
kilka.

Kontrola kontra efektywne zaproszenie do samorozwoju i zadowolenia z witasnej pracy —
sprawdzanie wiedzy w inny nietuzinkowy sposdb.

Jak zapanowac na brakami ucznidow i zmotywowac do dalszej pracy.

Gry fatwe i przyjemne, kreatywne, a przede wszystkim efektywne — kotko i krzyzyk kontra
tréjkaty, nietypowy zegar, réznorodne gry karciane, np.: pasjans wiedzowy i wiele wiece;j.
Escape room, czyli niezwykta przygoda w klasie — etapy, przyktadowe zadania/zagadki/szyfry
oraz niezbednik kreatora przygody.

Outdoor education — korzys$ci w tworzeniu zespotu, w ktérym kazdy czuje sie wazny i nikt nie
boi sie popetniacé btedéw. Krotko mowigc - rozwijamy kompetencje miekkie.

Programy i aplikacje pomocne do tworzenia gier, plansz i zadan.

Dobrostan nauczyciela — najwazniejsze narzedzie edukacyjne.
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INFORMACIJE ORGANIZACYJNE

Adresaci: nauczyciele szkét podstawowych

Forma: online

Czas trwania: 3 godziny dydaktyczne

Termin: 9 maja 2022 r., godz. 17.00 -19.15

Cena: 149 zi brutto (cena obejmuje: szkolenie, materiaty szkoleniowe, zaswiadczenie o udziale
w szkoleniu)

1790 zt brutto za udziat w szkoleniu RP (grupa do 20 osbéb, powyzej — doptata 30 zt brutto

za osobe)

Osoba prowadzaca: Marta Siwak - pozytywnie zakrecona polonistka, dyrektor szkoty w MOS, trenerka
edukacyjna od motywacji, kreatywnosci, nietuzinkowych metod nauczania, nastawiona na wspotprace
z inspirujgcymi ludZmi i prace z mtodziezq na tzw. zakrecie @

Zgtoszenia na stronie www.empiria.edu.pl,
zaktadka ZGLOSZENIA na szkolenia otwarte
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