
 

 

 

 
CANVA W PRACY NAUCZYCIELA - poziom zaawansowany 

Cyfrowe mistrzostwo. Projektuj seryjnie, twórz własne 
szablony i ożywiaj prezentacje 

 

Szkolenie online z AGNIESZKĄ ZARANEK - nauczycielką matematyki, trenerką,  
współautorką podręcznika metodycznego 

 
 

Znasz już podstawy Canvy, ale ręczne tworzenie dyplomów dla kilkunastu klas lub kolejnych 
prezentacji wciąż zabiera Ci zbyt dużo energii? Czas na krok dalej.  
Głównym wyzwaniem nauczyciela, który opanował już bazę, jest powtarzalność zadań oraz 
poszukiwanie sposobów na głębokie zaangażowanie „cyfrowych” uczniów. Zarządzanie 
projektami szkolnymi czy seryjne generowanie dokumentów dla całej placówki nie musi jednak 
oznaczać godzin spędzonych przed ekranem. 
Rozwiązaniem jest poziom zaawansowany – wejście w świat pełnej automatyzacji i interakcji.  
Podczas tych praktycznych warsztatów wyciśniesz z Canvy 100% jej ukrytych możliwości. 
Odkryjesz potęgę projektów seryjnych, dzięki którym wygenerujesz spersonalizowane 
certyfikaty dla całej szkoły jednym kliknięciem. Nauczysz się tworzyć interaktywne prezentacje 
z płynnymi animacjami, które magnetyzują uwagę uczniów, oraz poznasz zaawansowane triki 
edycji, które zautomatyzują Twoje codzienne obowiązki.  
 

Kompetencje zdobyte na szkoleniu umożliwią: 

 

• Tworzenie zaawansowanych prezentacji multimedialnych z płynnymi animacjami                    
i elementami dynamicznymi.  

• Projektowanie profesjonalnych, własnych szablonów do wielokrotnego użytku, co 
ujednolici markę osobistą nauczyciela lub szkoły.  

• Wdrożenie projektów seryjnych – automatyczne uzupełnianie danych z tabeli w celu 
błyskawicznego tworzenia dziesiątek dyplomów, certyfikatów i podziękowań 
jednocześnie.  

• Wykorzystanie zaawansowanej magii edycji zdjęć i tekstów, w tym precyzyjnego 
usuwania tła, pracy na warstwach i nakładania profesjonalnych efektów.  

• Tworzenie w pełni interaktywnych materiałów edukacyjnych oraz przygotowanie 
wielkoformatowych materiałów do druku i publikacji online.  

• Sprawną współpracę online z innymi nauczycielami bezpośrednio wewnątrz projektów  
 

TEMATYKA: 

1. Praca z własnymi szablonami: zaawansowane tworzenie i modyfikowanie projektów.  

2. Projekty seryjne: automatyczne uzupełnianie danych w dyplomach, certyfikatach             
i kartach pracy na bazie tabeli.  



 

 

 

3. Zaawansowana edycja zdjęć i grafik: usuwanie tła, efekty, zaawansowane zarządzanie 
warstwami.  

4. Animacje, wideo i dynamiczne elementy przyciągające uwagę w projektach.  

5. Przygotowywanie profesjonalnych materiałów do mediów społecznościowych                    
i komunikacji szkolnej.  

6. Tworzenie interaktywnych i angażujących materiałów edukacyjnych.  

7. Praktyczne studia przypadków (case studies) zastosowania Canvy w pracy nauczyciela 
i organizatora wydarzeń szkolnych.  

 

INFORMACJE ORGANIZACYJNE 

Adresaci: nauczyciele, wychowawcy, specjaliści szkolni i przedszkolni, dyrektorzy.  
UWAGA! Uczestnicy powinni posiadać dostęp do Canvy, aby móc w pełni skorzystać  

z warsztatów (bezpłatny dostęp za pośrednictwem Zintegrowanej Platformy 
Edukacyjnej „ZPE”). 

Forma: ONLINE 
Czas trwania: 3 godziny dydaktyczne 
Termin: 27 października 2026 r., godz. 17.00 – 19.15 
Cena: 199 zł brutto/osobę  

1690 zł brutto za udział w szkoleniu Rady Pedagogicznej - grupa do 10 osób 
2190 zł brutto za udział w szkoleniu Rady Pedagogicznej - grupa do 30 osób,  
Dopłaty: 

• powyżej 30 do 40 osób – 50 zł/osobę, 

• powyżej 40 do 50 osób – 40 zł/osobę, 

• powyżej 50 osób – 35 zł/osobę 
(cena obejmuje: szkolenie, materiały szkoleniowe, zaświadczenie o udziale w szkoleniu) 

Osoba prowadząca: AGNIESZKA ZARANEK - nauczycielka matematyki z 15-letnim doświadczeniem, 

trenerka wykorzystania technologii w edukacji i współautorka podręcznika metodycznego oraz 12 

modułów dydaktycznych w ramach europejskiej innowacji „ArduMathLab”. Uczestniczka programu 

Centrum Mistrzostwa Informatycznego oraz projektu Latarnicy 2020. W pracy szkoleniowej stawia na 

wizualizację, eksperyment i praktyczne rozwiązania. Wdraża narzędzia cyfrowe (m.in. Canvę, 

GeoGebrę, Desmosa i Tinkercada), które ułatwiają pracę i pomagają tłumaczyć trudne zagadnienia. 

Doskonale zna codzienność szkoły oraz realne potrzeby nauczycieli. Lubi matematykę, która wychodzi 

poza zeszyt: daje się zmierzyć, narysować, zbudować, zaprogramować i sprawdzić w działaniu. 

Prywatnie pasjonatka druku 3D, krawiectwa użytkowego i majsterkowania w duchu DIY. 

Zapisy indywidualne: >TUTAJ< 

Zapisy grupowe/Rad Pedagogicznych: >TUTAJ< 

Więcej szkoleń: https://www.empiria.edu.pl/kalendarium 

https://biuro.empiria.edu.pl/application-form/open?courseTemplateId=af42f007-a119-4e2a-8c8e-4deec89ead63&activeCourseId=e0b47a03-e1cf-49cf-97ba-a1a42c1e2a77&customerType=0
https://biuro.empiria.edu.pl/application-form/open?courseTemplateId=af42f007-a119-4e2a-8c8e-4deec89ead63&activeCourseId=e0b47a03-e1cf-49cf-97ba-a1a42c1e2a77&customerType=1
https://www.empiria.edu.pl/kalendarium

